9 Instrucciones carga de video/péster

Para trabajos seleccionados como péster
debes grabar un video de maximo 5
minutos y ademas complementar
subiendo un pdf o un ppt.
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Para trabajos seleccionados como
presentacion oral estos seran presentado
en vivo dentro del programa cientifico, por
lo que no deben subir video.




Paso a Paso para subir
videos




2 Subir video

Una vez que el resumen esta aprobado, el
asistente puede subir un video en ella.
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El asistente debe seleccionar el resumen
aprobado, para cargar el video.




2 Subir video

El asistente puede elegir entre grabar un
video en 41D Play o subir uno a la
plataforma.
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Para subir uno, puede hacer clic en |la
opcion “Elige un video" o simplemente
arrastrar el archivo a esa zona.




9 Grabar video

Al grabar el video, se puede elegir entre las
siguientes opciones: 2 Do S sl
» Grabar pantalla y audio.
« Grabar camaray audio.
» Grabar pantallay camara.




f} Grabar video

Al seleccionar la forma de grabacion, se
puede previsualizar la opcion y el
asistente puede iniciar la grabacién
cuando lo desee.
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Al iniciar la grabacion, aparece un

contador en la esquina superior derecha

de la pantalla, mostrando los segundos
transcurridos. s

Al detener la grabacion se puede revisar el
video, si se vuelve a grabar, este
comenzara desde cero.




9 Preview de video

El asistente puede revisar el video y

descargar, si lo necesita, antes de aceptar e

la grabacioén.

Luego de aceptar el video, este es
procesado para preparar la presentacion.

Las presentaciones seran publicadas,
luego de ser aprobadas por el comité
organizador del congreso.




> Comunidad 4ID

Esperamos que tengas una excelente
experiencia en 4ID Play.

En caso de consultas o dudas,
relacionadas con el funcionamiento de la
plataforma, escribenos a




